Технические требования к рекламным модулям
1. Общие условия
Настоящие технические требования являются стандартом при приеме оригинал-макета и размещении (публикации) рекламы Заказчика. 
Исполнитель не несет ответственности за результат печати рекламного модуля Заказчика в случаях:

- несоответствия предоставленных материалов настоящим техническим требованиям; 
- нарушения Заказчиком сроков предоставления рекламных материалов;

- несоблюдения норм и стандартов при печати в типографии. 

2. Принимаемые носители 

Носители, отформатированные под MacOS X или Windows (XP, Vista, Seven):

- CD, DVD;
- Flash Memory;
- внешние диски с интерфейсами USB, FireWire (IEEE 1394).

Остальные виды носителей принимаются по согласованию.

3. Файл-верстка оригинал-макета
Предпочтительна верстка, выполненная в программе Adobe Illustrator с приложенными (связанными, linked) растровыми элементами верстки, QuarkXPress 7 для MacOS X, Adobe InDesign CS2, CS3, CS4 для MacOS X или Windows (XP, Vista, Seven). Обязательно предоставляются в комплекте все задействованные в верстке шрифты (сохраненные в отдельной папке «Fonts»), растровые и векторные иллюстрации (сохраненные в отдельной папке «Pics», и пр.  Допускается верстка в Adobe Illustrator с приложенными (связанными, linked) растровыми элементами верстки. Допускается предоставление оригинал-макета в растровом формате Adobe Photoshop.

ВНИМАНИЕ! Файлы, сверстанные в Corel Draw, FreeHand, а также PDF файлы принимаются только по согласованию с техническим персоналом журнала «Радиочастотный спектр».
3.1. Требования к файлам-верстки оригинал-макета:
- геометрические размеры верстки (document size, или обрезной размер) должны точно совпадать с параметрами выбранного рекламного блока;

- масштабирование иллюстрации в верстке должно быть в диапазоне 80-110%;

«Обтравка» изображения в верстке должна быть выполнена в программе Adobe Photoshop, при этом файл сохранен как Photoshop EPS (композитный, DCS-off);

- недопустимо использование «капитализации» шрифта для автоматического перевода строчных букв в заглавные;

- при использовании специальных видов треппинга, отличных от стандартного (default) в Adobe InDesign CS2 или QuarkXPress, необходимо при направлении оригинал-макета, сообщить об этом письменно в сопроводительном письме или по электронной почте;

- все используемые в верстке цвета должны быть заданы в цветовой модели CMYK (process separation);

- файлы верстки не должны содержать пустых text или picture boxes ни на поле документа, ни на полях за обрезной линией. Недопустимы также «забытые» на нижнем слое верстки или за обрезными полями, ненужные по смыслу и дизайну box'ы-«фантомы»;

- не допускается переназначение стандартных цветов.

4. Растровая графика: 

Полутоновая растровая графика, подготовленная в программе Photoshop 7, CS — в формате Photoshop-TIFF, Photoshop EPS (композитные DCS-off); разрешение — 300 dpi.

Штриховая растровая графика — bitmap, разрешение — 1200 dpi.

Не допускается использование каких-либо внутренних видов компрессии изображений.
Цветовая модель файлов — только CMYK, параметры цветоделения см. ниже.

Не допускается внедрять в растровые или векторные изображения какие-либо параметры растрирования (halftone screening, transfer funсtion, Post Script Colour Management и т.п.). Кодировка — Encoding Binary.

Не допускается наличие дополнительных каналов, слоев, путей (кроме путей-обтравки в EPS-файлах).
Цветоделение растровых изображений должно быть выполнено в программе Adobe Photoshop с учетом параметров печати (блок/обложка): 

Black ink limit 95%/ 98%

Total Ink Limit 280%/ 300%

Dot Gain (при 50%) 20-22%/ 18%

5. Векторная графика:
Принимается в формате Adobe Illustrator EPS версия 9.0-CS3 для MacOS X или Windows (XP, Vista, Seven), при этом все тексты должны быть переведены в кривые (Outline).

Все цвета верстки должны быть заданы в цветовой модели CMYK, (Document color mode-CMYK).

Нежелательно использование векторных файлов Illustrator c внедренными (Embedded) или связанными (Linked) растровыми файлами.

Векторные файлы не должны содержать ICC-профилей или иметь какие-либо атрибуты растрирования.

Не допускается использование в векторной графике прозрачностей (Transparency), наложений, теней. При необходимости использовать эти эффекты рекомендуется отрастрировать векторную часть в Photoshop. В противном случае возможен непредсказуемый результат или сбои, ответственность за которые Исполнитель не несет.

6. Шрифты
В верстке могут быть применены только PostScript-шрифты для MacOS X (текстовые блоки в программах верстки под Windows (XP, Vista, Seven) должны быть переведены в кривые). Обязательно предоставление полного комплекта «оригинальных» шрифтов и их начертаний, использованных в макете. Каждый PostScript-шрифт должен состоять из файла-suitcase и файлов-postscript для каждого начертания гарнитуры (plain, bold, italic и т.п.). Не допускается при подготовке оригинал-макета включать все использованные гарнитуры в один suitcase.

7. Цветопробы
Оригинал-макет, обязательно сопровождается цветной распечаткой в масштабе 1:1, утвержденной и подписанной Заказчиком в печать, с указанием названия и номера журнала. Распечатка должна соответствовать оригинал-макету на носителе Заказчика и выполняется с файлов, записанных на носитель (то есть с окончательных версий оригинал-макета).
ВНИМАНИЕ! Для особо критичных к цветопередаче оригинал-макетов предоставление контрольных образцов цветопередачи (для согласования цвета) является обязательным.
Образец цветопередачи Заказчика должен быть утвержден и подписан Заказчиком и выполняется строго с файлов оригинал-макета, записанного на носитель, поступивший Исполнителю. Цветопередача и цветовой охват определяются параметрами печати типографии. В качестве образца цветопередачи принимаются оттиски с аналоговых (Cromalin®, MatchPrint) или цифровых (Digital Cromalin®, AGFA Sherpa, IRIS 2print, IRIS 4print) пробопечатных устройств, выполненные с учетом указанных в пункте 4 настоящих технических требований параметров. На аналоговых образцах цветопередачи должна быть контрольная шкала, на цифровых — стоять метка о типе выводного устройства, используемом профиле и дате калибровки.

Если оригинал-макет сопровождается только черно-белой или цветной распечаткой, то претензии Заказчика по цветопередаче не рассматриваются.

8. Дополнительные требования
Минимальный размер шрифта: обычный — 6 пунктов; выворотка — 7 пунктов, при начертании гарнитуры — неконтрастный гротеск.
Толщина линий должна быть не менее 0,3 pt, при этом линия должна состоять из одного цвета; минимальная толщина негативных линий (выворотки) 1 pt;

«тонкий» текст светлого начертания (кроме особых выделений) необходимо печатать в одну краску.
Макеты 1/1 полос принимаются в обрезном формате публикации. (Document setup = обрезной формат).
Иллюстрационный материал (фоновые изображения, иллюстрации или любой графический элемент в электронном виде), заверстанный под обрез, должен выходить за линию обреза на 5 мм с четырех сторон.
Не должно быть никаких рамок, совпадающих с линией обреза, обрезных меток, крестов или другой служебной информации.
При изготовлении оригинал-макета логотипы, текст или другая информация должны размещаться на расстоянии не менее 8 мм от линии обреза.
Для иллюстраций, «уходящих в корешок», при верстке должен быть сделан припуск.
9. Для передачи информации через Internet файлы должны быть заархивированы в форматах sit или zip.
10. Требования законодательства

Содержание рекламы Заказчика должно соответствовать требованиям действующего законодательства Российской Федерации.
